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Rémi GERMAIN

Francês

7 anos no Brasil

15 anos na Dassault Systèmes

Gerente técnico para o canal de 

vendas indiretas na América 

Latina.
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Novos hábitos, novas necessidades
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A inovação social junta 

todos os interessados 

na criação de bens de 

um modo sustentável

#1 Colaboração

#2 Internet das coisas

#3 Customização

#4 « Servitização”

As plantas, as 

maquinas, os 

produtos e as 

pessoas estão 

conectadas para uma 

criação inteligente de 

bens.

Um sistema produtivo 

flexível para uma criação de 

bens customizados.

Os serviços associados 

aos produtos para a 

criação de uma 

experiência 

diferenciada

4x4: Quatro pilares da quarta revolução industrial
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Alemanhã, Industrie “Für punkt zero”

Communidade Europea: European Factories of the Future 

France, La nouvelle France industrielle

The Netherlands, Smart Industry

EUA, Industrial Internet Consortium (IIC)
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Como atender a demanda com agilidade?
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M
A

R
K

E
T

What the customer expect? What are the project constraints? Who and where are my customers?

P
R

O
D

U
C

T

Digital Twin B.O.M.

P
R

O
C

E
S

S

Digital Manufacturing

Resources

Planning Digital Execution
M

A
N

U
FA

C
T

U
R

IN
G

P
O

R
T

F
O

LI
O

, P
R

O
JE

C
T

S
 &

 D
O

C
U

M
E

N
T

S
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Dassault Systèmes

Uma 
empresa 
cientifica

Combinando Ciência, 
Arte e Tecnologia para 
uma sociedade 
sustentável

15,000 pessoas
apaixonadas
• 124 nacionalidades / 179 

sítios

• P&D globalizado / 64 

laboratórios 

210,000 clientes
• 12 industrias em 140 paises
• 25 milhões de usuários

12,600
parceiros
• Software, Tecnologia & 

Arquitetura

• Conteúdo & serviços 

Online

• Vendas

• Consultoria & 

Integradores

• Educação

• Pesquisa

Pensando a 
longo prazo
• Controle da maioridade do 

capital 

• Resultado: €3,065.6 milhoes*

• Margem operacional: 31.2%*

* Figures as of FY 2016 / Non-IFRS
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Nossos clientes: Lideres da indústria no coração da inovação

Aerospace & Defense

Transportation & Mobility

Marine & Offshore

High-Tech

Consumer Goods - Retail

Consumer Packaged Goods - Retail 

Life Sciences

Energy, Process & Utilities

Architecture, Engineering & Construction 

Financial & Business Services

Industrial Equipment

Natural Resources

http://www.quintiq.fr/clients/akzonobel.html
http://www.quintiq.fr/clients/akzonobel.html
http://www.engineering.com/PLMERP/ArticleID/12122/TV-Report-Ericssonss-CIO-on-PLMs-Big-Bang-and-Why-They-Chose-Dassault-Syst%C3%A8mes-3DEXPERIENCE.aspx
http://www.engineering.com/PLMERP/ArticleID/12122/TV-Report-Ericssonss-CIO-on-PLMs-Big-Bang-and-Why-They-Chose-Dassault-Syst%C3%A8mes-3DEXPERIENCE.aspx
http://blogs.3ds.com/japan/wp-content/uploads/sites/5/2014/12/8-_12NOV_510PM__HT_BOSEAtmel_V1.pdf
http://blogs.3ds.com/japan/wp-content/uploads/sites/5/2014/12/8-_12NOV_510PM__HT_BOSEAtmel_V1.pdf
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Nosso legado

3D
Design

3D DMU
Digital Mock-up

3D PLM 
Product Lifecycle 

Management Business Experience 
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A 3DExperience platform integra
… Nossos aplicativos…                         …para 12 Industrias



A Plataforma 3DExperience

Modelar e simular de 
maneira digital a 
experiência inteira do 
negocioD

IG
IT

A
L

PRODUTO

BUSINESS

CONSUMIDOR



Principais destaques da 3DEXPERIENCE

Virtual
+ Real

Orientada 
por dados

Digitalmente 
conectada

Baseada em 
modelos



Da gestão eletrônica… Para conexão digital.
Estática Ao vivo

JUNTA TODOS OS CONTRIBUDORES
Internos e externos



Decisões Orientadas por dados

Juntar dados através de vários ambientes, transformando 
“BIG DATA”  em informações assertivas para tomadores de 
decisões



Desenvolvimento baseado em modelos

Maqueta 

geométrica

Maqueta 

funcional
Engenheiro 

de sistemas

Entregar o melhor 
projeto graças ao 

gêmeo virtual.

Engenheiro de 

Processos

Especialista 

CAE

Desenhista



Virtual + Real





Plataforma aberta de inovação...

Conexão com processos Teamcenter

Conexão com dados

PDM

Model based

apps

Data driven

apps

INDUSTRY SOLUTION EXPERIENCES

Aplicativos especializados e conexões

Conexão com modelos

MCAD

ECAD/
EDA/
SW

Office

CAE/
Systems

... Adequada a seu legado de soluções. 
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